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Tworzenie profilu i przestrzeni za pomoca FrameVR

FrameVR jest platformg online stuzaca do tworzenia immersyjnych prezentacji oraz przestrzeni wspotpracy — jej omoéwieniem zajmiemy sie
podczas pierwszego dnia szkolenia w Londynie. Z ponizszych wytycznych dowiesz sie natomiast, jak zatozy¢ profil i jak utworzy¢ swojg
pierwszg przestrzen.

Mozesz nastepnie wykorzystywac te przestrzen (tzw. Frame) do goszczenia innych osob online lub w wirtualnej rzeczywisto$ci.

Zeby zacza¢, odwiedz https://framevr.io/ (prosimy o korzystanie z przegladarki Chrome)

Zarejestruj sie (dowolny adres e-mail plus hasto, ewentualnie potacz konto z Google lub inng opcja)
Zweryfikuj adres e-mail

Po zweryfikowaniu adresu e-mail kliknij ikone LOGIN (logowanie) w prawym gérnym rogu ekranu.

MAKE YOUR METAVERSE

Frame is the easiest way to enter
and create the metaverse.

Zaloguj sie tg samg metoda, ktora zostata uzyta do rejestracji (Google, Microsoft, Facebook lub adres e-mail).

or with email

email address

password

LOGIN | SIGNUP
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Tworzenie profilu i przestrzeni za pomoca FrameVR

Tak wyglada strona gtéwna (HOME) z Twoimi przestrzeniami (FRAMES). Kliknij +NEW FRAME (dodaj nowa przestrzen)

2 FRAME

5o To Frame By MNarme

My Frames

+ NIW FRaME

W polu NAME (nazwa) wpisz nazwe swojej nowej przestrzeni, a nastepnie
Create New Frame wybierz gotowe otoczenie albo zaznacz opcje EMPTY (puste). Kliknij
CREATE FRAME (utworz przestrzen). Po utworzeniu przestrzeni
MOZESZ nadal zmieniaé otoczenie, natomiast NIE MOZESZ zmieni¢
Erviranment NAZWY. Jesli nazwa nie jest zajeta, system wysSwietli komunikat IT IS

2 Ofce 22 YOURS (nazwa jest Twoja), a nastepnie GO THERE (przejdz do nigj).
Nazwa bedzie rozszerzeniem adresu URL, tzn.
https://framevr.io/twojanazwa. Na jednym koncie mozesz utworzy¢ do 3
przestrzeni.

CANCEL

Wprowadz nazwe, ktdra pojawi sie nad Twoim awatarem, i kliknij
CONNECT (potacz).

Teraz znajdziesz sie wewnatrz Twojej osobistej przestrzeni. W obrebie tej
Name: przestrzeni mozesz sie porusza¢ za pomocg klawiszy W, A, S i D. Kazda
osoba, ktéra otrzyma ten adres URL, bedzie mogta Cie odwiedzi¢ w tej
przestrzeni.

Mozesz rowniez spersonalizowa¢ swojego awatara. Bedac na ekranie z
przyciskiem CONNECT, zanim klikniesz CONNECT, kliknij AVATAR

‘,J Android Human RPM

x |
GENERAL | . - - SETTINGS (ustawienia awatara) i wybierz opcje android, humanoid lub
S— n— Ready Player Me (RPM). Po skoriczeniu Kliknij krzyzyk ,X”. Personalizacji

Body Color = mozesz rowniez dokonaé po potgczeniu, a wprowadzone ustawienia
PSS Hair Style s 1= mozesz zmieni¢. Wyjatkiem jest opcja RPM, ktorg nalezy konfigurowac z
CONNECTION] oot Hal : : poziomu ekranu CONNECT.

GO TO Hat Color




