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Wprowadzenie do WebXR i FrameVR

Czym jest WebXR?

WebXR to interfejs programowania aplikacji (API lub Application Programming Interface)
przenoszacy rzeczywistos¢ rozszerzong i rzeczywistos¢ wirtualng (AR i VR) do sieci. Wyobraz
sobie strone internetowa, ktdrej zawarto$¢ jest wyswietlana w 3D zamiast 2D, by utatwic
tworzenie immersyjnych interaktywnych $rodowisk, narzedzi VR i tréjwymiarowej sztuki. Interfejs
powstat w platformie A-Frame i bazuje na HTML oraz frameworku do aplikacji webowych
przeznaczonym do tworzenia Srodowisk wirtualnej rzeczywistosci (VR).

Czym jest FrameVR?

FrameVR od Virbela jest jedng z obecnie dostepnych platform WebXR. Platforma powstata

z mysla o immersyjnych prezentacjach i przestrzeniach wspotpracy. Aktualnie znajduje sie

w wersji BETA, co oznacza, ze jest nadal rozwijana i nie jest w 100% stabilna. Jednoczes$nie
oznacza to, ze kluczowg role w ksztattowaniu tego narzedzia odgrywajg uzytkownicy. Platforma
ma postac witryny internetowej. Za jej pomoca ludzie moga tatwo komunikowa¢ sie oraz
wspdipracowac w przestrzeni 3D, przyjmujac posta¢ awataréw i uzywajac czatu gtosowego

w przegladarce na komputerze stacjonarnym, urzadzeniu mobilnym lub urzgdzeniu VR.
Mozliwosci oferowane przez FrameVR obejmujg czat glosowy, czat tekstowy, kamerki
internetowe, udostepnianie ekranu, a takze personalizacje wiasnej przestrzeni 3D za pomocq
rozmaitych elementéw, takich jak modele 3D, animacje, filmy sferyczne czy zdjecia. Poniewaz
jest to rozwigzanie sieciowe, dostep jest bardzo tatwy pod warunkiem zapewnienia stabilnego
szerokopasmowego internetu. Nie musisz pobiera¢ zadnych plikéw i mozesz korzysta¢

z platformy bezptatnie w jej podstawowej wersji, ktorg poznamy podczas szkolenia w Londynie.
Omowimy sposéb tworzenia wtasnego profilu oraz przestrzeni. Indywidualne przestrzenie (tzw.
Frame) mozesz wykorzystywac do goszczenia innych osdb online lub w wirtualne
rzeczywistosci.
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framevr.io Przykfady uzycia
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Tate Exchange — wirtualne odwzorowanie

DMC XR — Digital Maker Collective Frame Hub Tate Exchange — wirtualne odwzorowanie
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framevr.io Konfiguracja

Indywidualne przestrzenie (tzw. Frame) mozesz wykorzystywaé do goszczenia innych osob online lub w wirtualnej rzeczywistosci. Zeby rozpoczaé przygode, odwiedz https://framevr.io/ i
kliknij ikong menu w prawym gérnym rogu ekranu. Pojawi sie gtéwny interfejs Frame, w ktorym musisz sie zarejestrowac i zalogowac.

2 FRAME

B stmcen @

[ ———

R WITH EMAIL

Utworz konto za pomocg www.framevr.io

p——
your email

przegladarki CHROME Kliknigcie symbolu & w prawym gomym rogu ekranu otworzy gtowne prnnme
menu framevr

Zaloguj sie i ustaw wysSwietlang
nazwe uzytkownika (nametag),
firme (company), zdjecie
profilowe (profile photo) oraz
profile w mediach
spotecznosciowych, jesli
chcesz. Po skoriczeniu kliknij
przycisk SET (ustaw), a Twoja
nazwa pojawi sie nad Twoim
awatarem

Zacznij od utworzenia darmowego konta
przy pomocy wybranego przez siebie
adresu e-mail i hasta. Adres e-mail
wymaga weryfikacji — po zakonczeniu
tego kroku mozesz od$wiezy¢ strone
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B marepsans Dnonied

FRAMES (przestrzenie) >

CREATE NEW FRAME

Utworz nowa przestrzen (utwdrz nowa przestrzeri)

WHAT'S NIW

2 FRAME

@ Avwiercom

@ Mikrophons insbiss

I My sRiES

W opcji Environment
(otoczenie) zaznacz
EMPTY (puste) lub
wybierz jedno z gotowych
otoczen.

Nadaj swojej przestrzeni
nazwe (Name)

> CREATE (utwérz).
Nazwa Twojej przestrzeni
bedzie rozszerzeniem
adresu URL:
www.framevr.io/
twojanazwa

Gat 0 =octicoton when
AT e TR TRIL B0

FRAMES (przestrzenie) >
FRAME SETTINGS
(ustawienia przestrzeni) >
Ustaw hasto, jesli bedzie
uzywane

Show scana manis whes 10
uhicaL spendedt

Shy snabisd®
r————
Rlnrm il bombarg®
[isete provires ek 1ores

Allow apacimiar model

FERMISSIONS
D g

0 resctisg
0 vawisg
0 Spating
@ Carara

Frewrs ‘Wisies ey | B w808 0 |

FRAMES > FRAME
SETTINGS >

Ustaw uprawnienia do
edytowania
Skonfiguryj
powiadomienia
Skonfiguruj ustawienia
sfery 360° itd.

.
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WHAT'S HEW

. 4 FRAME
e
0 imiweom @

0 Miciphoss imEs

ECMIX THIS FRAME &

CHAT SETTIRGS

ABE T THIRFRAME

FRAME SETTINGS

CREATE MEW FRAME

Erreieznmank:

Fuarthon wiven
anitera THs Framat

FRAMES (przestrzenie) >
YOUR FRAMES (Twoje
przestrzenie)

> Kliknij LINK

Kazda osoba, ktora
otrzyma ten adres URL,
bedzie mogta Cie
odwiedzi¢ w tej
przestrzeni



Accelerate: Accessible Immersive
Learning for Art and Design

Kliknij CONNECT
(potacz), zeby odwiedzi¢
Swojg przestrzen

(A &)

Uzywaj klawiszy WASD
lub klawiszy strzatek na
klawiaturze do poruszania

sie

(F

Zeby poruszac sie
szybciej, w trakcie ruchu
przytrzymuj nacisniety
klawisz SHIFT.

Jesli przestrzen ma
wigczony tryb latania, na
pasku bocznym zobaczysz
przetgcznik ,Fly Mode”.
Wiacz go, spojrz do gory i
poruszaj sie do przodu,
zeby lata¢

Kliknij ten symbol, zeby
otworzy¢ menu gtéwne

L ]
]
L ]
L]
L]
L ]
L]
]
& A
]
L]
L ]

Edytuj przestrzen,
dodawaj modele, filmy,
obrazy i spotykaj sie z
réwiesnikami
(samouczki znajdziesz
tutaj: https://learn.
framevr.io/resources)

u al = camberwell
n college of arts

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

[P T —" ———
Edytuj za pomocg paska
narzedzi

Klawiszem skrétu trybu
EDIT (edytowanie) jest ,U”

Mozesz réwniez uzy¢
przetacznika EDIT w menu
gtéwnym

,C” otwiera menu awatara

,P” wigcza i wytacza
wskaznik laserowy

,M”" wycisza/anuluje
wyciszenie mikrofonu.
Mozesz rowniez uzy¢
ikony mikrofonu na pasku
narzedzi u dotu ekranu
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Na potrzeby modeli 3D interfejs
WebXR korzysta z formatu .glb.

Funkcje tatwego konwertowania
plikéw .fox i .obj do formatu .glb
oferuje Blender, zewnetrzny
program open source do
modelowania 3D

DD 380 P

ADD FARTICL

e
L]
L]
L]
L]
L)
L]
L]
[ B
L]
L]

PR 50vsi Lineasy

R UPLORD WOLUR OWN

ADD TO THIS FRAME (dodaj do tej przestrzeni)
> ADD 3D MODEL (dodaj model 3D)

> BROWSE LIBRARY (przegladaj biblioteke) /
wyslij model Sketchfab lub alternatywnie

> UPLOAD YOUR OWN (przeslij wtasny plik —
wymagane jest rozszerzenie .glb, a rozmiar musi
by¢ mniejszy niz 10 MB)

J FRAME

@ Edit Mede

EDIT MODE (tryb edytowania): ikona otéwka w menu
dolnym otwiera menu EDIT.

Przetacznik trybu EDIT znajduje sie réwniez w menu
gtéwnym.

Wazne: w trybie EDIT poruszanie si¢ nie jest mozliwe
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W trybie EDIT mozesz zmienia¢ skale
swojego modelu, obraca¢ go lub blokowaé
jego potozenie. Menu znajduje si¢ z lewej
strony. Niestety potozenie modelu mozna
zmieniac tylko w widoku
perspektywicznym, a nie w widoku z gory,
co jest skomplikowane i wymaga nieco
wprawy. Bardzo tatwo jest klikng¢ obiekt
wewnatrz sceny i przypadkowo go
przesuna¢
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framevr.io Skybox — importowanie obrazow sferycznych

Licencja CCO, Andreas Mischok, https://polyhaven.com/a/snowy_field

Stowo SKYBOX jest fachowa nazwa tta w
grze wideo. Tego rodzaju tto ma ksztatt

szescianu, ale my postuzymy sie sfera, Skybox istnieje zarowno w pionie, jak i w poziomie wokot centralnego punktu lub obserwatora. Zeby zwizualizowac te koncepcie, wyobraz sobie,
poniewaz bedziemy korzysta¢ z metody ze stoisz posrodku duzej sfery, a Twoj obraz jest przyklejony do jej wnetrza, przy czym odlegtos¢ od obserwatora do ,Sciany” sfery pozostaje
owijania obrazu sferycznego wokét kuli. niezmienna, nawet gdy ten sie przemieszcza. Innymi stowy horyzont pozostaje nieruchomy, nawet jesli obserwator sie przemieszcza.
Teoretycznie powinnismy nazywac takie tto L ; ) ) . L
SKYDOME, co oznacza kopute, jednak w Obrazy sferyczne mozna pobiera¢ z internetu lub tworzy¢ cyfrowo w oprogramowaniu Photoshop albo analogowo, czyli recznie. Obraz musi by¢

powszechnym uzyciu jest termin SKYBOX przygotowany w odwzorowaniu walcowym réwnoodlegto$ciowym i mie¢ szeroko$¢ dwukrotnie wiekszg od wysokosci
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framevr.io Skybox — importowanie obrazow sferycznych

L]
L]
L]
o
L]
L]
o
L]
o
o
L]
L]
o
L]
L]
o

Twoj obraz sferyczny znajduije sie teraz

ADD TO THIS FRAME (dodaj wewnatrz sceny.
do tej przestrzeni) Kliknij, zeby go powigkszy¢
> ADD 360 PHOTO (dodaj

zdjecie sferyczne) >
koniecznie zaznacz opcje Also
add to your inventory (dodaj
takze do zasobdw)
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Przestrzen moze zawiera¢ wiele scen (SCENES), a
skybox lub modele w obrebie sceny moga by¢ inne. Do
nawigowania w obrebie scen oraz ich przetaczania
stuzg strzatki u dotu ekranu

i Edit Mode

@ avwowrcom

@ Micrephans Enabied

CHAT SETTINGS

ADD TO THIS FRAME ~

SCENES MEMNL

PROFILE MVENTORY

Zeby dodat sceny, wywotaj menu z
prawej strony i kliknij SCENES MENU

Mozesz przechwyci¢ obraz do miniatury
sceny lub zmieni€ jej nazwe. Sceny sg
przydatne, jesli chcesz mie¢ rézne
skyboxy lub elementy w tej samej
przestrzeni, ale nie w tej samej scenie

u al = camberwell
n college of arts

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

W trybie EDIT: kliknij obraz, model 3D, zdjecie
sferyczne lub plik PDF w swojej przestrzeni. Mozesz
wybra¢, w jakich scenach te elementy beda sie
pojawiaty
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WebXR Przeptyw pracy od Gravity Sketch do Framevr.io

Za pomoca Gravity Sketch
utworz model 3D w swoich
aoalach

Zapisz szkic Gravity Sketch na
swoim koncie w Landing Pad
Wyeksportuj jako plik .fox do
Pobierz plik .fox ze
swojego konta w Landing

Pad

Z programu Blender
wyeksportuj plik .glb do

swojego komputera
Zaimportuj plik .fox do stacjonarnego
programu Blender
Utwérz panoramiczny
skybox 360°
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Przeslij plik .glb do
swojej przestrzeni
Framevr.in

Zaprezentuj swoje dzieto w
wirtualnej rzeczywistosci

Zaimportuj obraz sferyczny do
swojej przestrzeni Framevr.io




Accelerate: Accessible Immersive
Learning for Art and Design

framevr.io Samouczki

Centrum wiedzy FrameVR
https://learn.framevr.io/resources#videos

Przyktady uzycia FrameVR
https://learn.framevr.io/use-cases

Nauczanie w metawersum za pomocg FrameVR
https://learn.framevr.io/education-campus

Kanat Discord FrameVR
https://discord.com/invite/5m5hBrV

Blog FrameVR
https://learn.framevr.io/blog

Akademia FrameVR
https://learn.framevr.io/lacademy
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