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Konfigurowanie konta LandingPad

Gravity Sketch jest platformg tworzenia grafiki 3D, z ktdrej bedziemy korzysta¢ w ramach studium
przypadku UAL i podczas szkolenia w Londynie. Z kolei Landing Pad jest platforma chmurowa, ktéra
umozliwia zapisywanie prac 3D w Gravity Sketch oraz pobieranie ich na komputer stacjonarny. Dzieki
niej masz dostep do plikéw z dowolnego urzadzenia i dowolnego miejsca. Pobrane prace mozesz
nastepnie konwertowaé¢ do innego formatu i wykorzystywa¢ w programach takich jak Blender.

Zeby utworzy¢ konto, odwiedz https:/landingpad.me/

LANDINGPAD
gravity sketch

Create your account

1. Uzupetnij informacje i kliknij Create account (utwérz
konto). Jesli masz adres e-mail UAL, skorzystanie z niego jest
zalecane, cho¢ nie jest wymagane. Na zarejestrowany adres e-
mail zostanie wystana wiadomo$¢ weryfikacyjna z linkiem,
ktory musisz klikng¢. Ponownie wpisz swoj adres e-mail i

Create account hasto. Zapamietaj te dane, gdyz beda potrzebne podczas
logowania do gogli Quest.




2. Po zalogowaniu sie wypetnij widoczny obok formularz i kliknij Start.
s Nastapi przekierowanie na Twojg strone Landing Pad. Tutaj znajdziesz pliki
CH ' ) zapisywane w Gravity Sketch.

[ LAl l
What is your role? (optional)
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[ Integrated Practice Co-ordinator l

Help us give you a better experience!

What will you use Gravity Sketch for? *
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How did you discover Gravity Sketch? *

3. Interfejs platformy chmurowej powinien wygladaé
w Twojej przegladarce tak jak powyzej. Po
skoriczeniu konfigurowania konta wyloguj sie.

Koniecznie zanotuj adres e-mail i hasto uzyte do
skonfigurowania kotna Landing Pad. Dane te
beda potrzebne w celu logowania do Gravity
Sketch i korzystania z Collab Space (przestrzeni
wspotpracy) podczas szkolenia w Londynie. Jest
to wazne dla unikniecia niepotrzebnych opéznien
w trakcie naszego wydarzenia.



