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Konfigurowanie konta LandingPad 
 
Gravity Sketch jest platformą tworzenia grafiki 3D, z której będziemy korzystać w ramach studium 
przypadku UAL i podczas szkolenia w Londynie. Z kolei Landing Pad jest platformą chmurową, która 
umożliwia zapisywanie prac 3D w Gravity Sketch oraz pobieranie ich na komputer stacjonarny. Dzięki 
niej masz dostęp do plików z dowolnego urządzenia i dowolnego miejsca. Pobrane prace możesz 
następnie konwertować do innego formatu i wykorzystywać w programach takich jak Blender. 
 
Żeby utworzyć konto, odwiedź https://landingpad.me/ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. Uzupełnij informacje i kliknij Create account (utwórz 
konto). Jeśli masz adres e-mail UAL, skorzystanie z niego jest 
zalecane, choć nie jest wymagane. Na zarejestrowany adres e-
mail zostanie wysłana wiadomość weryfikacyjna z linkiem, 
który musisz kliknąć. Ponownie wpisz swój adres e-mail i 
hasło. Zapamiętaj te dane, gdyż będą potrzebne podczas 
logowania do gogli Quest.  
  



2. Po zalogowaniu się wypełnij widoczny obok formularz i kliknij Start. 
Nastąpi przekierowanie na Twoją stronę Landing Pad. Tutaj znajdziesz pliki 
zapisywane w Gravity Sketch. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Interfejs platformy chmurowej powinien wyglądać 
w Twojej przeglądarce tak jak powyżej. Po 
skończeniu konfigurowania konta wyloguj się. 
 
Koniecznie zanotuj adres e-mail i hasło użyte do 
skonfigurowania kotna Landing Pad. Dane te 
będą potrzebne w celu logowania do Gravity 
Sketch i korzystania z Collab Space (przestrzeni 
współpracy) podczas szkolenia w Londynie. Jest 
to ważne dla uniknięcia niepotrzebnych opóźnień 
w trakcie naszego wydarzenia. 
 

 


